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O  presente  projeto  tem  em  vista  ampliar  a  compreensão  das  possibilidades  de
significação histórica e cultural dos jogos eletrônicos enquanto suporte para a construção
da memória coletiva, através do estudo das narrativas e das práticas de memória da
comunidade de jogadores do MMORPG (jogo de interpretação de personagens on-line e
em massa, para multijogadores)  City of Heroes (NCSOFT, 2004). Espera-se contribuir
para uma história cultural das comunidades de jogadores(as), campo de pesquisa que se
encontra  em  rápida expansão  na  comunidade  internacional  de  pesquisadores(as)  de
História.  As  vivências  obtidas através dos jogos eletrônicos passaram a referenciar  a
nossa experiência cotidiana. Daí a importância de compreender como a identificação com
o avatar suscita nos(as) jovens processos de construção de empatia e de engajamento
emocional  pelos  jogos  digitais.  A busca  pela  compreensão  desses  mecanismos  é
crescente no campo da educação e da formação profissional. Além de alinhar-se com
estudos que pensam a centralidade dos meios digitais na construção da sociabilidade
contemporânea,  a  pesquisa  pode  contribuir para  uma  melhor  compreensão  sobre  a
cultura  escolar  do  Campus Catu  e  fortalecer  os  laços  identitários  e  a  autoestima de
estudantes  que  performam  a  identidade  gamer,  que  até então  têm  recebido  pouco
reconhecimento e inclusão social. O método utilizado é a videoetnografia virtual aliada à
análise de documentos publicados em redes sociais pela comunidade de jogadores(as) e
a experiência pessoal dos(as) pesquisadores(as) do jogo.
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