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É de extrema importância que, hoje em dia, as pessoas tenham conhecimento de como a
Inteligência Artificial (IA) funciona e de como ela interfere na sociedade e no mundo do
trabalho.  O  aplicativo  IA  para  Tod@s  foi  construído  com  o  objetivo  de  difundir  os
conceitos e  os fundamentos da Inteligência Artificial na educação básica. Para a
construção do software, foi  escolhida  a  plataforma  on-line  Scratch,  para  que  os(as)
usuários(as)  do  aplicativo tenham  acesso  ao  seu  código-fonte.  O  público-alvo  do
aplicativo são estudantes do Ensino Fundamental II que estão tendo primeiro contato com
a programação  com  Scratch.  Assim,  desde  a  educação  básica,  os(as)  estudantes
poderão ter consciência da existência e do funcionamento da Inteligência Artificial. Para
construir a aplicação, foi realizado um estudo sobre Inteligência Artificial e sobre como ela
funciona, pesquisas foram feitas em sites, em artigos e em documentários, além de ter
havido participação em eventos, como as Olimpíadas Brasileiras de IA 2021. O aplicativo
possui uma funcionalidade que explica como a IA funciona. O software conta com textos
que passam na tela e, opcionalmente, com o áudio desses mesmos textos. Essa primeira
função ensina ao(à) usuário(a), de forma simples, como a IA funciona e como ela interfere
nas nossas vidas. Outra funcionalidade gameficada do aplicativo possibilita o aprendizado
dos conceitos relacionados à Inteligência Artificial por meio de perguntas de múltipla
escolha. O aplicativo trata dos conceitos de Inteligência Artificial, como, por exemplo, o
que são  Inteligência Artificial, aprendizagem de máquina, funcionamento dos neurônios
artificiais, importância no dia a dia, exemplos de aplicações e por que é importante saber
esses conceitos e como a IA funciona. Para validar o aplicativo, ele será utilizado nas
oficinas de IA com Scratch que estão ocorrendo com estudantes do Ensino Fundamental
II da rede municipal de Catu - Bahia até o mês de dezembro de 2021.
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